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Streszczenie:W artykule przedstawiono pewrkoncepcg systemu o nazwie MAGDOR
jako narzdzia wspomagafego efektywne zagospodarowanie przestrzeni magazy
duzej firmy handlowej. Podano cel i zaknia budowy tego systemu. Podstawowym
zadaniem systemu jest zbieranie, przetwarzanie @@dawanie informacji o stanie
magazynéw firmy handlowej. Zrealizowana zostala implementacja komputerowa
zaprezentowanego systemuzytkownik systemu MAGDOR mi@ w tatwy i przejrzysty
spos6b znale& doktadry lokalizacg poszukiwanego towaru czy lokalizaciowaru,
ktéremu s¢ konczy termin wanosci oraz mae gromadzi dane do tworzenia zestawie
tych danych.

Stowa kluczowe: systemy doradczo-decyzyjne, bazy danych, kompwenespomaganie
decyzji.

1. Wstep

W ostatnich latach technologia komputerowa zmienilele aspektéw w dziatalgoi
handlowej. W dzisiejszej firmie handlowejezko sobie wyobraZi prac bez pomocy
komputera czy systeméw informatycznych wspomgmyajh organizagj pracy firmy.
Dziatanie firmy handlowej sprowadzagsiniedzy innymi do zarzdzania i gromadzenia
réznego rodzaju informacji. Wykorzystujeesilo tego celu bazy danych [1, 2, 3]. &ki
temu przeszukiwanie, segregacja oraz przechowyvdamngch staje sibardziej efektywne
i wygodne. Kady przedsibiorca dz¢ki wykorzystaniu baz danych e lepiej zargdza
dziatalnGgcig swojej firmy, gdy caly zbiér informacji znajdgj sie w jednym miejscu.
Obecnie wiele przeddiorstw korzysta z komputerowego wspomagania deeyzferze
zarzdzania, przetwarzania i wymiany informacji gaizy firmg a jej otoczeniem. Firma
handlowa stara siwykorzystywd jak najlepiej procesy informacyjne w celu dostoania
sie do warunkéw panggych w obebie calego obszaru dziataku.

Potencjat baz danych wzrést dynamicznie wraz z améstn nowych technologii
informacyjnych, podczas gdy koszt utrzymywania kgtwarzania informacji stale esi
zmniejsza. Dlatego fewykorzystanie systemu doradczo-decyzyjnego oparteg bazach
danych do wspomagania dziatadob firmy handlowej jest bardzo optacalne z punktu
widzenia strategicznego. Zastosowanie takiego systenacznie utatwia zagdzanie oraz
prac w firmie przy niewielkim koszcie zakupu takiegos®ymu. Daje on midiwosé
szybszego rozwoju firmy, poniewaodcihza pracownikéw tej firmy od wykonywania
pewnych czynnézi, ktére system doradczo-decyzyjny wykonuje sam.

Celem niniejszego artykutu jest przedstawienie mgwkoncepcji systemu o nazwie
MAGDOR wspomagacego efektywne zagdzanie przestrzepi magazynowy firmy
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handlowej. Gtéwnym zadaniem systemedbie zbieranie, przetwarzanie oraz podawanie
informacji o stanie magazynéw tej firmy. System MBGR oferuje prosty interfejs
uzytkownika, dzéki ktéremu mana w szybki i tatwy sposéb przedet oraz zargdza
informacjami przychodgcymi do tego systemu.

Zaskg funkcjonalnéci systemu MAGDOR sprowadza esimigdzy innymi do
dokladnego zagospodarowania przestrzeni magazymwysprawdzania  stanu
magazynowego oraz zadzania przechowywanym towarem w magazynachytkéwnik
systemu mge w latwy i przejrzysty sposob znatedoktadry lokalizacg poszukiwanego
towaru czy lokalizagj towaru, ktéremu sikonczy termin wanosci oraz mae gromadzi
dane do tworzenia zestawitych danych.

2. Cel i zalaenia budowy systemu MAGDOR

Gtownym celem budowy systemu MAGDOR jest stworzesistemu, ktéry ma
znacaco utatwt prae w duzych przedsibiorstwach handlowych. System ten obrazuje
prac magazyniera w postaci programu komputerowego. Pimrdzo duaych
powierzchniach magazynowych trudno jest zdrz catym asortymentem firmy. Sama
sprzeda, czyli wydawanie towaru z magazynu nie jest tatmgrocesem, poniewadany
towar trzeba odnaké w magazynie, a co waiejsze nalegy wyda ten towar, ktory ma
najkrotszy termin wanoici. Przez pominicie tak wanego elementu, jak termin waosci
produktu mana narazi firm¢ na due straty. Przyktadowo mgj w magazynie pewien
asortyment towaru, ktory zostal preyj na magazyn w kilku whych odsgpach czasu,

a zostat ztaony w tym samym miejscu magazynu powstaje probleodznieniem tej
partii towaru, ktéra zostala przya wczéniej od tej, ktdra zostata przyp p&niej. Na
towarach nie zawsze jest wybijana data produkcjrzeszukiwanie catego asortymentu
towaru w celu znalezienia tej partii, ktéra najdljs zalega powierzchgi magazynow
zajmuje duao czasu.

Jednym z podstawowych zadssystemu MAGDOR jest zobrazowanie graficzne
powierzchni magazynowych oraz umiejscowienia w niowaru. Ma to na celu
przedstawienie catego schematu ukladéw magazynée omiejsca przechowywanego
towaru. Dz¢ki temu, aby znale€ poszukiwany towar wystarczy wpisgego nazw do
systemu, aby system mogt precyzyjnie wskazer ktorym magazynie i znajduje
poszukiwany towar, a co waiejsze pokazadokladne usytuowanie tego towaru. Czasami
bywa bowiem takze jakg asortyment towaru z #@ych przyczyn znajduje siw réznych
magazynach i znalezienie tego towaru w normalregagwistéci moze zaj¢ sporo czasu.

Zaley systemu MAGDOR jest feto, ze bardzo ulatwia on zadzanie takim
przestrzennym przechowywaniem towardéw vmych magazynach firmy handlowej.. Bez
wychodzenia z biura, czy dzialu sprzegdirmy mozna przy wykorzystaniu systemu
sprawdzé ile mamy wolnego miejsca w danym magazynie czymgszuka towar, ktéremu
konczy sk termin wanaosci i sprawdzé czy nie jest zastawiony innymi towarami. Samo
przyjmowanie towaru do magazynu staje &twiejsze ze wzghu na zastosowania
wirtualnego interfejsu przestrzeni magazynowej. (R@zowanie nowo przgjego towaru
moze odby sie w samym systemie, co spowoeguinikniecie sprawdzania w rzeczywistd
czy dany towar zmigi sic w dostpnej przestrzeni danego magazynu czynie.

Kolejnym zadaniem systemu MAGDOR jest pomoc w utragiu prawidiowego stanu
magazynowego. W kdej firmie zdarzaj sie braki magazynowe. Z #ych przyczyn
trudno jest ustadi kiedy i w jaki sposob dochodzi do brakéw magazyymw System
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MAGDOR pomae w znacznym stopniu kontrolo&aaly stan magazynowy orazdzie
odnotowywat w swojej historii, co i kiedy dziateest danym towarem. Dgki temu mana
sprawdzt, czy kté omytkowo wydat nie ten towar co trzeba czy npdmzo towaru wydat
niz byto to odnotowane w dokumencie sprzgda

System MAGDOR daje mitiwos¢ samodzielnej edycji wirtualnego planu
magazynowego przez samegytikownika. Przyktadowo podczas remontwé&z jednego
Z magazynow iytkownik systemu jest w stanie wgky¢ dany obszar magazynu
z mazliwos$ci rozporadzania towarem w remontowanejefézi magazynu. Remont me
by¢ réwniez spowodowany dalgz rozbudowy magazynu. Po takiej rozbudowie
w magazynie jest wtej miejsca i mgytkownik maze sam poszerzywirtualny plan tego
magazynu, co sprawiae system staje sbardziej funkcjonalny.

W duzej firmie handlowej mamy do czynienia zznego rodzaju towarami, ktére mato
kiedy @ opisane we wkziwy sposéb. Zwykle programy sprzesglazawieraj przewanie
tylko nazwe i krotki opis towaru. Problemem jest wtedy odnaeie danego towaru
w przestrzeni magazynowej. System MAGDOR dajeliwn$¢ doktadnego sprecyzowania
towaru poprzez dodanie do opisu ¢aip. Utatwia to identyfikag towaru, poniewa
w kartotekach sprzeda towar mae r&ni¢ sie tylko symbolem a za pomgc
przedstawienia zdgia mamy wtedy pewrsé jak wyghda dany towar.

3. Technologie informatyczne wykorzystane do budowsgystemu MAGDOR

Do budowy systemu MAGDORzyto bazy danych firmy Microsoft Sql Server 2008
R2. Obstuga bazy danych oraz caly interfejgtkownika zostat zaimplementowany
w srodowisku programistycznym Microsoft Visual C# 20QBzyk SQL wyty zostat do
pracy z relacyjp baz danych. Jest tagzyk nieproceduralny, natgcy do grupy ¢zykow
deklaratywnych [4, 5, 6].

System MAGDOR jest przeznaczony dlazytkownikow systemu operacyjnego
Microsoft Windows. Dodatkowo musi byon wyposaony w pakiet Windows Installer 4,5
oraz system baz danych Microsoft SQL Server 2088 System sktadaesz dwoch czsci:
bazy danych oraz aplikacji. Do dziatania aplikagyimagany jest .Net Frimework 3,5 lub
wyzszy. Po zainstalowaniu serwera na danym komputatee zosta wgrana baza danych.
Natomiast aplikacja shy do komunikacji oraz zagdzania baz danych. @ytkownik
systemu jest w stanie sam wykonaszystkie czynné&ci w procesie instalacji catego
systemu MAGDOR.

4. Budowa systemu MAGDOR
4.1. Opis tabel bazy danych

Baza danych systemu MAGDOR sktada sicsmiu tabel. Jednz gtownych tabel jest
tabela zawierara dane o towarach przechowywanych w magazynaaoty firandlowe;.
W strukturze danych zostata ona opisana jako S_ASORENTY. Przedrostek S_
oznaczaze tabela jest okétana jako stownik.

W tabeli S_ASORTYMENTY znajduje siklucz gtownyid_asortymentyzawieragcy
typ danych jako integer. Kolejne pola tej tabelivieaajg nastpujace elementy:

— id_grupy_asortymenty zawiera klucz obcy z tabeli S_ GRUPY_ASORTYMENTY

i okresla do jakiej grupy naley dany towar,
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— id_jednostki— zawiera klucz obcy z tabeli S JEDNOSTKI i dkaew jakich
jednostkach wyrzany jest dany towar,

— id_obrazy- zawiera klucz obcy z tabeli S_ OBRAZY i okleejaki obraz towaru jest
do niego przypisany. Pole te moby¢ puste (NULL),

— nazwa- jest to unikatowa nazwa towaru,

— kod- jest to unikatowy kod towaru, ktéry najewprowadzt,

— kolor — okreila kolor asortymentu,

— opis— dodatkowy opis towaru,

— data_konca— pole to zostato stworzone po to, aby przy usuwatdinego towaru
z bazy danych nie wygtowaly bkdy. Gdy towar zostanie usgty z bazy danych,
wtedy w polu zostanie zapisana data ustiai

Tabela S_ASORTYMENTY jest powiana z tabgl S GRUPY_ASORTYMENTY.
Okresla ona do jakiej kategorii jest zaliczany dany towRrzyktadowo tak grup mog
by¢ materiaty budowlane lub nawozy sztuczne. Rizlta_koncgest puste wtedy, gdy gru-
pa jest nadal aktywna w systemie.

Tabela S GRUPY_ASORTYMENTY zawiera ngstjace pola:

— id_grupy_asortymenty zawiera klucz gtéwny,
— nazwa —jest to unikatowa nazwa grupy towarow,
— data_konca -pole potrzebne przy usuwaniu grupy towarow.

Nastpng tabeh, ktéra jest powszana z tabgl S ASORTYMENTY jest tabela
S_JEDNOSTKI. W tabeli tej nima wprowadz jednostki takie jak miarowe czy wagowe,
ktore kedg uzywane podczas oksknia ilosci asortymentu.

Tabela S_JEDNOSTKI zawiera ngstijgce pola:

— id_jednostki- jest to klucz gtéwny tabeli,
— nazwa-— zawiera pely nazve miary,
— skrot_nazwy- okréla skrot nazwy jednostki.

Tabela S_OBRAZY jest réwniepolgczona z tabgl S ASORTYMENTY. Zadaniem
tej tabeli jest przechowywanie informacji dotycej obrazéw.

W tabeli S_ OBRAZY wysipuja nastpujace pola:

— id_obrazy- zawiera klucz gtéwny,
— nazwa_pliku- okréla nazve obrazu,
— sciezka_pliku- oznaczdciezke dostpu do pliku.

Kolejna tabela POLA_ASORTYMENTY odpowiada za przesfiwanie informaciji
dotyczcych ilosci danego asortymentu w konkretnym polu oraz datzeterminowania
towaru. Tabela ta jest pmizona relag z tabelami S_ ASORTYMENTY oraz S_POLA.

W tabeli POLA_ASORTYMENTY okréone g nastpujace pola:

id_pola_asortymenty zawiera klucz gtéwny,
— id_pola— zawiera klucz obcy tabeli S_POLA,
— id_asortymenty- zawiera klucz obcy tabeli S ASORTYMENTY,
— ilosc— okr&la ilos¢ towaru w danym polu,
— data_przeterminowania okréla dat przeterminowania towaru.

Informacje o poteeniach odpowiednich pdl znajdusie w tabeli S_POLA, ktéra ma
trzy relacje z innymi tabelami. Pierwsza relacjadege do wielu obejmuje tabele
S POLA ASORTYMENTY. Druga relacja réwrigeden do wielu wize sk z tablig
POLA OPERACJE. Natomiast trzecia relacja jest jeladele do jednego i wie sk
z tablig S POMIESZCZENIA. Ta ostatnia relacja pobiera zejntabeli informacje do
jakiego pomieszczenia naledane pole.
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Tabela S_POLA zbudowana jest z gpsfacych elementéw:

id_pola— klucz gtéwny tabeli,

id_pomieszczenia klucz obcy tabeli S POMIESZCZENIA,

X — 0znacza potenie pola w linii poziomej,

y — 0znacza pot@nia pola w linii pionowej,

aktywne— okrela czy dane pole jest aktywne czy nie, przyjgoujvartgci ,, 7" albo
N

Za przechowywanie informacji o wykonanych operdgjae programie odpowiada
tabela POLA_ OPERACJE. Zawiera ona wszystkie potreetane aby wykoiardzne
operacje, np. przeniesienie towaru albo ugtiaitowaru z pola. Aby nmima byto przeni&
towar z jednego pola na drugie musiaty powsiaie relacje wiele do jednego z tabel
S _POLA. Trzecia relacja zetypu wiele do jednegoatzy skt z tablig S ASORTY-
MENTY.

W tabeli POLA_OPERACJE wysgtuja nastpujace pola:

id_operacji— klucz gtéwny tabeli,

rodzaj_operacji- zawiera nazgioperacji np. ,przeniesienie towaru”,
id_pola_zrodlowege- klucz obcy tabeli S_POLA,

id_pola_docelowege klucz obcy tabeli S_POLA,

id_asortymentu- klucz obcy tabeli S_ ASORTYMENTY,

ilosc— okréila ilos¢ towaru podczas wykonania operaciji,

data_operacji- okresla dat, kiedy zostata dokonana dana operacja,
data_rejestracji- data zarejestrowana przez serwer podczas wykaoaeracji.

Ostatnq przedstawiamtabel jest tabela S POMIESZCZENIA. Zawiera ona inforreacj
o tym, jakie pomieszczenia nade do poszczegélnych magazyndéw. Tabela ta zawiera
réwniez informacje o samych magazynach.

W tabeli S POMIESZCZENIA wysgpuja nastpujace pola:

id_pomieszczenia klucz gtéwny tabeli,

id_pomieszczenia_nadrzednege jest to klucz odnogezy sk do pola
id_pomieszczenia Pole te wskazuje do jakiego pomieszczenia zyaldane
pomieszczenie,

nazwa— jest to unikatowa nazwa pomieszczenia,

kolor — zawiera informacje o kolorze danego pomieszczenia

opis— zawiera informacje o opisie danego pomieszczenia.

4.2. Opis systemu MAGDOR

System MAGDOR skfada iz dwéch komponentow. Pierwszym z nich jest baza
danych, ktéra przechowuje zgromadzone dane. Drugomponentem jest aplikacja
uzytkownika. Zaradzanie catego systemu MAGDOR odbywa ga pomog interfejsu
uzytkownika. Aplikacja ta sty do komunikacji z bag danych oraz wiwietlania
wszystkich informacji systemu. aytkownik ma maliwos¢ do wprowadzania, usuwania
oraz edycji danych przez interfejs. Po uruchomieaglikacji wyswietla st okno startowe,

w ktérym znajduje si gtdwne menu systemu. Z menu gtéwneganzoprzej¢ do okienek,
ktére @ odpowiedzialne za edycjposzczegdlnych danych oraz pétejdo okna
zarzdzapcego magazynami.

Do edycji danych zytkownik ma pé¢ nasgpujacych okienek:

Asortymenty — do zagzlzania danych dotygzych asortymentow.
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— Grupy asortymentéw — do zadzania danych dotygezych poszczegdblnych grup
asortymentow.

— Jednostki — do wprowadzania nowych jednostek.

— Pomieszczenia — do zadzania danych dotygezych pomieszcze

— Obrazy — do zagdzania danych dotygzych zdg¢ asortymentow.

Okno Zarazdzanie magazynem ma za zadanieswigtlenie mapy magazyndw wraz
z przechowywanym w nich asortymentem. W oknie tymjduje s¢ tez panel uytkownika
z ktérego kdzie mana wykona szereg czynni zwigzanych z zarglzaniem cat
przestrzerj magazynow.

5. Implementacja komputerowa systemu MAGDOR
5.1. Menu gtéwne

Po uruchomieniu aplikacji MAGDOR zostaje éwjetlone okno startowe interfejsu. Jest
to gtéwne okno catego programu poniewatego miejsca mima przej¢ do pozostatych
formularzy. Po zamkaciu tego okna nagpuje zamkngcie wszystkich innych formularzy
oraz zakaczenie pracy calej aplikacji.

W oknie startowym znajdujeesMenu kontekstowe, ktére urdovia uzytkownikowi w
tatwy sposob przégie do nasipnych okienek programu. Dodatkowo w oknie tym Zosta
umieszczony przycisk Start w celu szybkiego urudeora okna Zargdzanie magazynami.
Do edycji podstawowych danych w systemie MAGDORzgtpie¢ formularzy do kt6rych
mozna prze§¢ za pomog menu kontekstowego.

5.2. Asortymenty

Do wprowadzania danych o asortymentactzystokno Asortymenty. W tym miejscu
uzytkownik maze dod& nowy asortyment, edytowalub usumé¢ juz istniegcy. Do
wprowadzania lub edycji danychryitkownik ma do dyspozycji trzy pola tekstowe oraz
cztery pola do wyboru z listy. ytkownik musi wypeint pole dotycace kodu produktu
oraz jego nazge Pole ,,Opis” mee pozosté puste. Pola wyboru jednostki, grupy czy
zdjecia pobierag informacje z bazy danych, ktdrtrzeba wczéniej uzupeint
wprowadzajc te dane w odpowiednich do tego celu oknach.

Do kazdego asortymentu mina dobré odpowiedni kolor w celu lepszej wizualizacji
réznorodndci asortymentéw w oknie Zagdzanie magazynami. W tym celu odpowiedni
kolor wybiera s} z okrelonej listy koloréw. Dla utatwienia identyfikacjisartymentu
zostaje wywietlone jego zdjcie. Przy tworzeniu nowego asortymentu, gdy nie ynggo
zdjecia naley wybrat z pola listy opgj ,BRAK OBRAZU”.

W oknie Asortymenty znajdgjsie trzy przyciski. Przycisk Dodaj nowy powoduje
dodanie nowego asortymentu, po czym naleypetnic wszystkie wymagane pola. Przycisk
Usw pozwala usut zaznaczony asortyment z aktualnej listy asortythentsdy zostaje
wyswietlona archiwalna lista asortymentéw wtedy prgikcUsuh zmienia swaj nazwe na
Przywr& poniewa z archiwalnej listy mzna przywroat dany asortyment do listy
aktualnej.

Archiwalna lista przechowuje asortymenty, ktore tatyswycofane z obrotu lub ich
wartos¢ jest chwilowo zerowa. Asortymenty z tej listy #ma zmient na inny asortyment
albo przywroct aktualr liste.
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5.3. Grupy asortymentow

Asortymenty § podzielone na specjalne grupy w celu lepszegooisisu. Z menu
gtbwnego mana prze§¢ do okna Grupy asortymentéw w celu edycji danychy Alod&
jakikolwiek asortyment naly wpisa chocia jedm grup; asortymentéw. Kod grupy oraz
nazwa g polami wymaganymi.

5.4. Jednostki asortymentow

Dla okré&lania ilosci réznych asortymentéw potrzebna sdzne jednostki miar tych
asortymentéw. W tym celuzytkownik maze wprowadzi dowolry jednostk, ktora lzdzie
mu potrzebna.

5.5. Pomieszczenia

Pomieszczenia m@j za zadanie przechowywanie towarow w danym miegjscu.
Pomieszczeniem mie by magazyn, ktory zawiera pomieszczenia pedine. Wytkownik
za pomog pomieszczé moze w wygodny sposOb przedée realne magazyny i ich
pomieszczenia dérodowiska systemu MAGDOR.

Pomieszczenie Magazyn Glowny jest tworzone autoczatg poniewa jest to zbior
wszystkich innych pomieszcze Kazde inne pomieszczenie musi zawierawoje
pomieszczenie nadsdne. Jéli jest tworzony nowy magazyn to jego pomieszczenie
nadrzdnym lkedzie Magazyn Giowny. Nagtnie do takiego magazynu om@a przydziek
inne pomieszczenia poddne. Aby przydzieli takie pomieszczenie nalez pola wyboru
Pola nad-rzdne wybré odpowiedni magazyn. Do zobrazowaniazmégo rodzaju
pomieszczé zostata wyta specjalna lista kolorbw. Ma ona & znaczenie przy
pézniejszym zarzdzaniu magazynami.

5.6. Obrazy

Dla lepszego rozpoznania asortymentuzngo przydziek do niego zdjcie. Takie
zdjecie wybiera si bezpdrednio z dysku w celu tatwiejszego dgmi przez uytkownika.
Mozna wybr& pliki w dowolnym rozmiarze z rozszerzeniem JPG. B®prowadzania
obrazoéw w systemie MAGDOR sty okno Obrazy.

W oknie tym mana edytowd, usuwa oraz dodawé& nowe obrazy. W polu Nazwa
obrazu nalgy wpisa takg nazve, aby p&niej mazna byto w tatwy sposob odnaleja przy
wyborze obrazu dg€ézonego do danego asortymentu. Po zaznaczeniu @lrrdisty
nastpuje jego wywietlenie w prawej ogci okna.

5.7. Zarzgdzanie magazynem

Glownym narzdziem, ktorego zytkownik bedzie wywat jest okno Zarmzanie
magazynem. W tym jednym miejscuytkownik bedzie mogt wykoné szereg czynrigi
w zarzdzaniu magazynami, pomieszczeniami jak i asortyareribwarow.

Okno Zaradzanie magazynem jest podzielone na trzgsaz Pierwsza z nich jest
wirtualna mapa widoku magazynéw z lotu ptaka. Msidada sj z osobno numerowanych
pél o wymiarze x i y. Pole na takiej mapie ragprzedstawiawielkos¢ jednej europalety
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lub jakas inng miarg ustalon przez uytkownika. Drug cze$¢ stanowi panel iytkownika,
ktéry sklada s szeéciu zakladek. Kada z zakladek odpowiada za anrfunkcje
w zarzdzaniu magazynem lub asortymentem. Osjatriescia okna jest suwak do
ustawiania skali powkszenia mapy usytuowania wszystkich magazynow.

Mapa sktadajca st z p6l ma za zadanie ¥wyietlanie niezbdnych informacji dla
okreslenia potaenia magazynéw oraz zawartych w nich asortymentwatdéw. Kade
pole ma swoje pol@nie okrélone za pomag wspétrzdnych x i y. Nie § to sztywno
przypisane wartizi do pola poniewa uzytkownik ma maliwos¢ dodawania nowych pol
miedzy juz istniegcymi polami. Wtedy pola juprzypisane zmienigjswoje potagenie na
planszy. Kade pole ma swoje atrybuty, ktére #ma zmienid za pomog panelu
uzytkownika. Jednym z wkaiwosci pola jest ustalenie, czy dane pole jest aktyemetez
nieaktywne. Atrybut ten pozwalazytkownikowi wylagczy¢ pole z maliwosci jego
uzytkowania. Oznacza tgie na takim nieaktywnym polu nie mma przydziek zadnego
asortymentu towaru. Takim nieaktywnym polemzmdy¢ np. miejsce przed drzwiami do
magazynu, na ktérym nie wolno stawigwaru lub jakié miejsce w magazynie, ktére nie
moze bra& udziatlu w rozstawieniu asortymentu. Takimi miejac& magazynie maghbyc
filary podpieragce magazyn lub miejsce, gdzie stoi jakigzadzenie. W kadej chwili
takie pole nieaktywne nie zosté przywrécone do normalnego stantytkowania.

Innym atrybutem pola jest jego przynales¢ do pomieszczenia. Kde stworzone
nowe pole nakey do Magazynu Gtéwnego, po czym #zn@ zmient jego przynalenosé
z panelu aytkownika. Kade pomieszczenie ma swdj kolor. Dlategs e polu widnieje
jego kolor. Jéli pole jest aktywne wtedy kolor jest taki sam, gddeklarowany zostat przy
tworzeniu pomieszczenia. Natomiast przy pjeeéniu pola w stan nieaktywny pole
zmienia kolor na jéniejszy po to, aby bylo widardznice miedzy polami aktywnymi
i nieaktywnymi, zachowaf przy tym przynalenos¢ do pomieszczenia. Do kadego pola
aktywnego mena dodé asortyment, po czym zostaje on uwidoczniony nal galprzez
wyswietlenie jego nazwy oraz koloru.

Jeili na jednym polu gytkownik umigci wiecej niz jeden asortyment, wtedy zostaj
wyswietlone wszystkie nazwy asortymentdw na poly.o8e posortowane w zalsosci od
ilosci asortymentow. Jako pierwszy asortyment zostgfavietlony ten asortyment, ktérego
jest najwecej na danym polu oraz pole przybiera kolor tegmtgsmentu.

5.7.1. Edycja pdl

Do zargdzania polami sty zaktadka Edycja pdl w paneluzyikownika. Z tego
miejsca aytkownik maze dokona edyciji istniejcego pola, usust je lub doda nowe. Aby
edytowa jakie$ pole naley na nim klikra¢ prawym przyciskiem myszy po czym zostanie
one podwietlone czerwom obwoluy. Gdy zaznaczone jestzypole to wtedy do panelu
uzytkownika g wprowadzane jego parametry takie, jak gefte x i y czy przynalaosci
do poszczegoélnych pomieszéze

Aby przywrdct nieaktywne pole naky zaznaczy Poka pola nieaktywne. Wtedy
zostanm wyswietlone pola nieaktywne na planszy po czyedldie mana zaznaczy takie
pole i przyciskiem Aktywne zmieéiwtasciwosci pola na aktywne.

Aby wstawt nowe pola aytkownik ma do dyspozycji cztery przyciski. Do wstania
nowych kolumn przed zaznaczonym polenzstprzyciski <-Przed. W takim przypadku
wszystkie pola dcznie z zaznaczonym polema przenoszone o jednpozycje dalej, a
W miejscu zaznaczenia zostaje wstawiona nowa kaumn
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Dodawanie nowej kolumny y wygda analogicznie jak przy dodawaniu kolumny x.
W razie potrzeby mima usuné¢ cate kolumny x lub y poprzez specjalne do tegau cel
przeznaczone przyciski.

5.7.2. Operacje

Druga zaktadkk w panelu uaytkownika jest zaktadka Operacje dotyca edyciji
asortymentu na polu. Do wybora &zy operacje, ktére mima dokoné na wybranym
asortymencie. Jeli rodzajem operacji jest przenoszenie. Wowczagowgina zostanie
czynnag¢ usuwania odpowiedniej ioi asortymentu z polarédtowego i dodania jej do
pola docelowego. Aby przerieasortyment z jednego pola na drugie malego dokoné&
przy wykorzystaniu zaktadki Pole ponieiaizeba wybré asortyment do przenoszenia.

5.7.3. Pole

Wyswietlanie petnej informacji o polu nioa znalé¢ w zaktadce Pole. Pokazang s
tutaj wszystkie asortymenty na polu oraz szczegétovformacje o nich. Z tego miejsca
mozna dodad, usuné lub przenié¢ zaznaczony asortyment, po czyaytkownik zostanie
przeniesiony automatycznie do zaktadki Operacjelr dokonania wpisania odpowiedniej
ilosci oraz maliwosci zapisu operaciji.

5.7.4. Wyszukiwanie

W zakfadce Wyszukiwaniezytkownik maze wyszuka informacf dotyczca wyboru
poszczegolnych asortymentow wg wybranych przeziesikiyteriow. Utatwia to znacznie
prac: uzytkownikowi poniewa nie musi g¢cznie przeszukinapdl w celu zlokalizowania
asortymentu, ktéremu np. kezy sk data wanosci. Uzytkownik maze wybra pigc¢
kryteriow wyszukiwania stosgg je razem lub pojedynczo. Po wybraniu kryteriéviena
uzy¢ przycisku Szukaj.

Po wyszukiwaniu pokazgijsic lista asortymentow, ktore spetrgajyymagane kryteria.
Uzytkownik maze wybra z listy szukany asortyment, po czym zaczaznaczy wybrane
pole za pomagprzycisku Zaznacz pole.

5.7.5. Pomieszczenie

Uzytkownik maze za pomog zaktadki Pomieszczenie przejézeszystkie asortymenty
towaréw ulokowanych w poszczegélnych pomieszczéniagraz calkowity stan
magazynowy. Ulatwia to zagdzanie poprzez sprawdzanie stanu magazynowego oraz
rozplanowania iléciowego towaréw w poszczegoélnych magazynach.

Po wybraniu okrdonego pomieszczenia z listy dgsych pomieszczewyswietlane g
wszystkie asortymenty towardw, ktére ulokowang ve danym pomieszczeniu. Aby
zsumowa caty asortyment naty uzy¢ przycisku Przelicz.

5.7.6. Historia operacji

W razie jakichkolwiek probleméw ze stanem magazymawuwzytkownik maze
przejrzé cah historie operacji, aby odnaté ewentualny kjd lub dam operaci. Numer
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operacji jest dodawany automatycznie deda nowej operacji. W wiietlonej liscie jest
mozliwos¢ sortowania rosgto lub malejco elementéw wszystkich widocznych kolumn.

6. Uwagi kaicowe

System MAGDOR zbudowany zostat z $lgyo wykorzystaniu do celéw zadzania
duzg iloscia danych. W systemie tym baza danych zostala padmeha poszczegolne
elementy w celu lepszego dgsti do informacji w niej zawartych. Daje to e¢kfze
mozliwosci przy dalszej rozbudowie systemu poniewaozna dohczye kolejne elementy
do jwz istniegcych.

Sam interfejs jest prosty wzytkowaniu ale za to bardzo efektywny. Wyszukiwanie
asortymentow towarOw w przestrzeni magazynowejdoi€ ze jest bardzo tatwe i szybkie
to jeszcze mina sprecyzowakryteria wyszukiwania w celu odnalezienia poszwaiego
rodzaju asortymentu. Dgii systemowi MAGDOR mgna na bigaco sprawdzé
prawidtowas¢ stanu magazynowego oraz historie dokonanych ojperac

Przedstawiony w niniejszym artykule system doraedzoyzyjny o nazwie MAGDOR
spetnit wszystkie zalgenia i cele stawiane przed jego realigacjv zwigzku z tym mana
go z powodzeniem rekomendoivdo zastosowapraktycznych.
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